Freistaat PR

ThUringen :":Té: urinneres un

Unterwegs mit den Thiringer Einsatzkraften

Wir helfen gern!

Das Comic-Bastel-Spielebuch
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JEBE GOLESERINNEN UND LESER,
165 KINDER

Kein Tag ist wie der andere. Wir sind oftmals mit Gberraschenden und unvorher-
sehbaren Situationen in unserem Leben und in unserem Alltag konfrontiert. Solche
Ereignisse konnen zuweilen Gefahren mit sich bringen, mit denen wir manchmal
gar nicht rechnen und die wir gar nicht allein bewaltigen konnen.

Wenn derartige Situationen eintreten und es gefahrlich wird, stehen sie bereit:
unsere Einsatzkrafte von Polizei, Feuerwehr, Katastrophenschutz, THW und den
Rettungsdiensten. Sie passen auf uns auf, unterstiitzen und retten uns und helfen,
wo sie nur kdnnen. Der Einsatz flir unsere Sicherheit, fiir die Aufrechterhaltung
unserer gesellschaftlichen Ordnung und fiir ein funktionierendes Zusammenleben
aller Menschen ist fiir die Einsatzkrafte nicht nur ein Beruf, sondern eine Berufung.

Die Einsatzkrafte sind unsere ,Freunde und Helfer in der Not”, aber auch - und
vor allem — Menschen. Sie haben Familien und stehen mitten im Leben. Sie haben
Hobbys, Traume, Angste. Hinter jeder Uniform verbirgt sich so auch eine persén-
liche Geschichte. Die Frauen und Manner der Einsatz- und Rettungsdienste riskie-
ren ihre Gesundheit und ihr Leben, um uns zu helfen. Daflir gebihrt ihnen unser
Respekt und unsere vollste Anerkennung.

Um Kindern zu vermitteln, wie (lebens-)wichtig die Arbeit von Feuerwehr, Ret-
tungsdiensten und Polizei ist, hat der Freistaat Thiiringen ein Comic-Malbuch zu
diesem Thema erstellt. Ziel ist es, sie spielerisch und bildhaft tGber den respekt-
vollen, kooperativen und gewaltlosen
Umgang mit den Einsatz- und Rettungs-
kraften aufzuklaren.

Ich wiinsche allen Kindern viel Freude
beim Ausmalen und Spielen und hoffe,
dass dieses Heft dazu beitragt, die Kinder
flr die Arbeit der Rettungskrafte zu sensi-
bilisieren und zu begeistern.
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Damit die Feuerwehr

| Menschen retten kann,
muss sie schnell zum Ziel
1 | gelangen und darf nicht
behindert
werden.

| Die Feverwehr [N ﬁ% {50 NicHT T |
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Damit die Sanitater schnell
helfen konnen, brauchen sie
freien Zugang zum Rettungs-
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F TANRT | FOR UNSERE FINSATZNAGEN |

Wer zuerst beim Unfall helfen kann, hat das Spiel gewonnen!
W ( | \

Neugierige Handyfotografen
stehen im Weg und behindern

Das geht dich. Eine extra Runde. i
ja gut los...
Die Ausfahrt
der Feuerwache
ist zugeparkt.
Als du Setze einmal aus. Ein falsch
: alarmiert wirst, parkenden
1 x erfahrst du LKW. Leider
genau, was fur musst du nun
EXTKA ein Unfall wo einen Umweg fahren.
passiert ist.
Prima!
Wiirfle noch
einmal. J

1x (HED Auch das noch! Zlﬂ

b Norgelnde Passanten

> ;AUS—:% halten dich auf.

Setze einmal aus.
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EXTRA
WURFELN

Da kommt schon erste Hilfe.
’ Das macht deine Arbeit leichter.
Noch einmal wirfeln.

Aufmerksame Autofahrer
bilden eine Rettungsgasse.
A Nimm die Abkiirzung und

komme so schneller voran.




